Omvarldsbloggen

Stefan Palsson om IT i skolan

I mandags gav Ejorn Regnell, professor i datavetenskap pa Lunds tekniska hagskola,
en presentation for den pedagogiska personalen pa Tunaskolan (F-9) i Lund om
varfor det ar viktigt att alla lar sig grunderna i programmering. Det hdr var starten
pa en satsning som gar ut pa att efterhand farstka féra in programmering och
datalogiskt tankande i alla amnen, pa alla nivaer.

Bjdrn Regnell och hans kollega Sandra Nilsson dgnar sedan tre ar tillbaka delar av sin
arbetstid at att undervisa ldrare och elever i programmering pa Vattenhallen Science
Center. Projektet Programmering for alla dr en del av universitetets arbete med
tredje uppgiften, det vill saga att samverka med resten av samhallet och att
formedla aktuell forskning till allmanheten.

- Bjorn hirde av sig till oss i hdstas och foreslog ett samarbete, berattar Anders
Erenius, som &r ikt-strateg pa Tunaskolan. Vi nappade fdrstas direkt!
Institutionen for datavetenskap ligger bara hundra meter fran skolan. Dar finns
mangder med kunskaper och erfarenheter som vi kan dra nytta av nu ndr vi
utvecklar undervisningen med hjdlp av it.

Det har ldnge funnits rdster i den utbildningspolitiska debatten som vill att alla
elever ska lara sig programmering i skolan, och de allra senaste aren har de blivit
allt starkare. Den pagaende digitaliseringen av samhallet, som innebdr att i stort
sett all verksamhet bdrjar bli beroende av datakod och mjukvara, dr forstas ett
viktigt skil till detta. Darfar &r det nédvandigt att vi pa allvar diskuterar varfir
programmering ar viktigt i skolan, konstaterar Bjorn Regnell.

- 1 England, som &r ett av de lander i EU som har programmering pa schemat, ar
det framst tillvaxtargumentet som galler. F&r att naringsliv och ekonomi ska
kunna utvecklas, kravs det manga duktiga programmerare. Samma argument
fordes fram for ett par veckor sedan nar Stockholms stads finansborgarrad, vd:n
for Stockholms Handelskammare och ordfdranden for Spotify skrev en artikel
om behovet av programmering pa schemat pa DN Debatt. Ekonomi och tillvaxt
har férstas jattestor betydelse i samhallet, men det far anda inte skymma det
allra viktigaste: demokratiargumentet.

Mjukvara ligger bakom den stdrsta samhdllsomvandlingen genom tiderna, och det dr
de som ar barn idag som ska forma framtidens samhalle. Skillnaden dr stor mellan
att enbart vara en passiv it-konsument och att sjalv kunna skapa programkod. Den
som forstar hur datorer och program fungerar, far ett helt annat perspektiv pa den
digitala utvecklingen, betonar Bjdrn Regnell.

- Mystiken kring datorer, it och Internet farsvinner. Man inser att det i grunden
handlar om beslut som fattas av manniskor - och som kan paverkas och
forandras. Darfor menar jag att det dr avgorande att programmering och
datalogiskt tankande blir en del av skolans undervisning. Idag ar det en valdig
obalans mellan olika grupper i samhallet ndr det galler kunskaper inom det har
omradet. Det duger inte om vi verkligen vill ha ett demokratiskt samhalle dar
alla kan vara med och paverka.

Genom att arbeta med programmering kan det bli enklare for eleverna att utveckla
kunskaper och fardigheter som behdvs i manga olika sammanhang. Bland annat
handlar det om att tanka logiskt, att tdnka steg for steg, att tinka i abstraktioner
och att sjalv kunna konstruera abstraktioner. De lar sig ocksa virdet av att skriva
exakt: nar man skriver programkod paverkar allt som skrivs hur programmet
fungerar. Samtidigt stimuleras fantasi och kreativitet och eleverna tranas i att
samarbeta, att férklara fér varandra och att lara av varandra, papekar Bjémn

Regnell.
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- Redan 1967 deltog larandeteoretikern Seyrmour Papert i skapandet av
programspraket LOGO. Syftet med det var att hjdlpa barn att utveckla

kreativitet och problemlésningsfdrmaga. Papert har en konstruktivistisk syn pa
ldrande: genom vart eget skapande konstruerar vi mentala modeller for att
forsta var omvarld. Har kan vi ldgea till den sociala dimensionen: genom att
samarbeta med andra fordndrar vi varandras perspektiv och utvecklar nya
kunskaper och ny fiarstaelse,

Det &r bra om programmering och datalogiskt tankande kan bli ett eget dmne pa
grundskolan, men det ar inte nddvandigt. Det finns stdd i ldroplanen som gdr det
mdjligt att sdtta igang direkt, menar Bjorn Regnell.

- | kapitlet om grundlaggande varden slas fast att skolan vilar pa demokratins
grund. Och just demokratiargumentet dr ett avgdrande skal far mig nar det
gdller programmering i skolan. Dessutom dr elevernas skapande arbete och lek
viktiga delar av skolans uppdrag. Elevernas kreativitet, nyfikenhet och
sjalvfortroende ska stimuleras och de ska uppmuntras att prova egna ideer och
lésa problem, bade pa egen hand och tillsammans med andra.

Aven i laroplanens kapitel om kunskaper och i riktlinjerna finns det en hel del att
knyta an till, sdger Bjdrn Regnell.

- Eleverna ska losa problem och omsiatta idéer i handling pa ett kreativt satt.
De ska ocksa ldra, utforska och arbeta sjalvstiandigt och tillsammans med andra
och kanna tillit till sin egen férmaga. Det sdgs ocksa att de ska lira sig att
anvanda modern teknik som ett verktyg for kunskapssdkande, kommunikation,
skapande och ldrande. Och riktlinjerna pekar pa vardet av att arbeta
amnesdverskridande. Det &r viktigt eftersom programmering bade kan anvandas

for att levandegdra amnesundervisningen och far att integrera olika amnen.

Programmering fdr alla har tre dvergripande mal:

1. Troskeln ska vara lag, sa att det dr enkelt att komma igang.

2. Larare och elever ska arbeta med ett riktigt programsprak som inte har
nagot tak och som kan anvandas i verkligheten utanfar skolan.

3. Verktygen ska vara byggda med dppen killkod som alla intresserade kan
utveckla och bygga vidare.

manga skolor runt om i varlden anvinder det visuella programspraket Scratch, en
spannande satsning fran forskargruppen Lifelong Kindergarten pa MIT som bygger
vidare pa Seymour Paperts tankar. Bjirn Regnell valde att inte arbeta med Scratch,
eftersom det inte uppfyller samtliga tre mal.

- Scratch har en lag triiskel och det byeger pa dppen killkod, men det kan inte
anvandas i verkliga sammanhang. Det ar anpassat for skolan och det finns ett
tak som inte gar att passera. Darfor har vi istdllet valt att anvanda
programspraket Scala och utvecklingsmiljsn Kojo, som uppfyller samtliga mal. |
likhet med Scratch, finns de pa svenska.

Scala dr ett modernt och kraftfullt programsprak som bygger pa det allra senaste
inom dataforskningen. Det rdr sig om ett globalt projekt, finansierat med
utvecklingsmedel fran EU, som leds av Martin Odersky pa EPFL i Lausanne. Scala har
bland annat kommit till nytta i utvecklingen av Twitter, Linkedin och Netflix.

Aven Kojo ar ett globalt projekt. Det leds av Lalit Pant, som driver faretaget Kogics i
Indien. Har bidrar Lunds tekniska hogskola med finansiering och hjilp med
oversdttning och kodning.

Det finns redan nagra exempel fran skolor i andra delar av landet dar larare och
elever arbetar med Scala och Kojo, berattar Bjdrn Regnell.

- Svenskldraren Karin Mygards pa Sjostadsskolan i Stockholm dr nog det mest
vilkianda svenska exemplet pa hur man kan arbeta med programmering i
skolan. Hennes undervisning 1 digitalkunskap pekar i intressanta riktningar. Ett

annat utmarkt exempel dar Halmstads kommun, dar flera forskolor och skolor ar
igang med programmering och datalogiskt tinkande.
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Visionen for samarbetet mellan Lunds tekniska hogskola och Tunaskolan ar att
ldrarna tillsammans ska utveckla oppna l3arresurser inom och dver dmnesgranserna
som visar programmeringens pedagogiska mojligheter. Dessa kan sedan anvindas av
larare pa andra skolor och pa sa sdtt kan utvecklingen firas vidare. Ett sitt att
sprida larresurserna kan vara att anvanda Lararspindeln. Formella och informella
samarbeten i det utvideade kollegiet dr ocksa majligt.

Lararna behdver inte vara experter pa programmering for att satta igang, siager
Anders Erenius.

- Det viktiga ar att de tar fram goda idéer om hur programmering kan anvandas
och att de provar dem i verkligheten. Jag, Bjdrn och Sandra hjdlper garna till
med det tekniska. Vi har dven elever som ar duktiga teknikanvindare och som
redan idag fungerar som larspridare och stod i undervisningen. Flera av dem ar
kunniga i programmering och de kan ocksa vara till hjalp.

Triaskeln dr lag och det kravs inte mycket for att komma igang. Nasta steg ar
daremot svarare, avslutar Bjarn Regnell.

- Har ar det kollegiala ldarandet avgdrande! Lararna maste visa och inspirera
varandra och hjdlpas at att komma vidare med den pedagogiska anvandningen.
Lyckas de med det, kan programmeringen gira det littare att uppna flera av
laroplanens centrala mal. Jag ser fram emot det fortsatta samarbetet med

tillforsikt!
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